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RESUMO - Este artigo apresenta o projeto arquitetonico CULTIVA — Centro
Cultural de Economia Criativa, desenvolvido como Trabalho Final de Graduacdo
em Arquitetura e Urbanismo. O objetivo do estudo é propor um espago cultural
multifuncional localizado na Area Continental de Sio Vicente/SP, com énfase na
formagdo de jovens, incentivo a produgdo artistica, tecnologica e empreendedora,
aléem da valorizagdo da identidade local. A metodologia compreendeu pesquisa
bibliogrdfica e documental, andlise de referéncias projetuais e diagnostico
urbano-ambiental. Os resultados apontam a relevancia da economia criativa
como estratégia de desenvolvimento socioeconomico, justificando a criagdo de
um equipamento cultural inclusivo, acessivel e sustentavel. Conclui-se que o
projeto  constitui-se como um catalisador para a integra¢do social e
fortalecimento da economia local.
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ABSTRACT — This article presents the architectural project CULTIVA — Creative
Economy Cultural Center, developed as a Final Graduation Project in
Architecture and Urbanism. The aim is to propose a multifunctional cultural
space located in the Continental Area of Sdo Vicente/SP, with emphasis on youth
training, encouragement of artistic, technological, and entrepreneurial
production, as well as the enhancement of local identity. The methodology
included bibliographic and documentary research, analysis of architectural
references, and urban-environmental diagnosis. The results highlight the
relevance of the creative economy as a strategy for socioeconomic development,
Justifying the creation of an inclusive, accessible, and sustainable cultural facility.
It is concluded that the project acts as a catalyst for social integration and
strengthening of the local economy.
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1 INTRODUCAO

A cultura e a economia criativa tém se destacado como instrumentos fundamentais para
o desenvolvimento urbano ¢ inclusdo social. No Brasil, a criagdo de centros culturais desde a
década de 1980 buscou democratizar o acesso a cultura e descentralizar equipamentos antes
restritos as areas centrais das cidades (Ramos, 2007; Lima, 2017). Nesse contexto, o presente
artigo apresenta o projeto CULTIVA, concebido como proposta arquitetonica para um centro
cultural multifuncional na Area Continental de S3o Vicente/SP, regidio marcada por
desigualdades socioespaciais e caréncia de infraestrutura cultural.

O municipio de Sdo Vicente, considerado a primeira cidade do Brasil, apresenta fortes
contrastes entre sua area insular e continental. Enquanto a ilha concentra maior infraestrutura
urbana, a Area Continental enfrenta caréncias historicas em mobilidade, saneamento e acesso
a equipamentos culturais. Esse desequilibrio territorial impacta diretamente a qualidade de
vida da populacao e limita as oportunidades de desenvolvimento social € econdmico.

O problema que norteia este estudo é: como projetar um centro cultural capaz de atuar
como catalisador de desenvolvimento social e econdmico por meio da economia criativa em
um territorio marcado pela exclusdo socioespacial? Parte-se da hipdtese de que a criagdo de
um equipamento cultural de carater multifuncional pode contribuir para a democratizagdo da

cultura, a formacao cidada e a dinamizagdo econdmica regional.

2 MATERIAIS E METODOS

A metodologia adotada baseou-se em pesquisa bibliografica e documental, anélise de
estudos sobre economia criativa e centros culturais (UNCTAD, 2012; Dantas et al., 2018),
além de levantamento urbano e socioecondomico do municipio de Sdo Vicente. Foram
examinadas referéncias arquitetonicas nacionais e internacionais, como o Centre Pompidou
(Franca), o Sesc Pompeia e o Centro Cultural Sdo Paulo, que serviram como diretrizes
projetuais. Complementarmente, realizou-se diagndstico urbano-ambiental do bairro
Samaritd, com analise de infraestrutura, mobilidade, equipamentos publicos e potencial para

atividades culturais.
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O estudo contemplou também a aplicacdo da legislagcdo urbana vigente, como o Plano
Diretor de Desenvolvimento e Expansdo Urbana (Lei Complementar n® 917/2018) e a Lei de
Uso e Ocupagdo do Solo (Lei Complementar n°® 987/2020), além da NBR 9050:2020, que
estabelece parametros de acessibilidade universal. Esses referenciais normativos garantiram
que o projeto atendesse as exigéncias legais, assegurando inclusdo social e acessibilidade em
todos os setores do CULTIVA.

Para subsidiar o projeto, foi desenvolvida pesquisa populacional junto & comunidade
local, por meio de questionarios, entrevistas € observagodes in loco, buscando compreender as
necessidades, expectativas e habitos culturais da populacdo. Os dados coletados revelaram
caréncia de espagos culturais, demanda por capacitagdo profissional e interesse em atividades
artisticas, tecnoldgicas e de empreendedorismo criativo. Essas informagdes fundamentaram a
elaboragdo do programa de necessidades do CULTIVA, estruturado em setores como Area
Cultural, Area  Educacional, Biblioteca, = Administrativo, Servigos/Apoio e
Conveniéncia/Entretenimento, considerando a diversidade de faixas etarias e perfis de
usuarios.

Os projetos de referéncia analisados foram essenciais para embasar a proposta do
CULTIVA. O Centre Georges Pompidou, em Paris, inspirou a concepc¢ao de espagos flexiveis
e integrados, promovendo circulacdo dinamica, diversidade de usos e fachada como elemento
comunicativo e de didlogo com a cidade. A transparéncia, a estrutura exposta e a
multiplicidade de usos do Pompidou refor¢aram o carater multifuncional do CULTIVA.

O Sesc Pompeia, de Lina Bo Bardi, serviu como exemplo de requalificagdo de
pré-existéncias e valorizagdo da coletividade, transformando galpdes industriais em espagos
culturais multifuncionais. Essa referéncia consolidou no projeto a importancia de criar
conexdes entre areas internas e externas, com passarelas, pragas e areas de convivéncia que
estimulam encontros e integracdo comunitaria.

Ja o Centro Cultural Sao Paulo contribuiu com sua proposta de espagos democraticos,
abertos e acessiveis, marcados pela transparéncia, pelo uso extensivo de areas verdes e pela
integracdo entre arquitetura e topografia. Essa experiéncia orientou a implantagdo do

CULTIVA em dialogo com a paisagem, valorizando percursos sombreados, areas permeaveis
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e flexibilidade programatica, permitindo adaptacdo a diferentes atividades culturais e
educacionais.

Além disso, a analise das referéncias contemplou aspectos de sustentabilidade, como
eficiéncia energética, ventilagcdo e iluminac¢ao natural, uso de materiais de baixo impacto
ambiental e gestdo de recursos hidricos, integrando principios de arquitetura sustentavel ao
projeto. A observacdo de solucdes inovadoras nos projetos de referéncia também orientou a
incorporagdo de tecnologias digitais e interatividade, promovendo experiéncias culturais mais
envolventes e ampliando o alcance das atividades do CULTIVA.

Dessa forma, a metodologia adotada, combinando pesquisa teorica, analise de
referéncias, levantamento urbano-ambiental e participagdo da comunidade, proporcionou um
embasamento solido para o desenvolvimento do projeto arquitetonico, assegurando

funcionalidade, integragdo social, inovacao e sustentabilidade.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

O projeto CULTIVA foi estruturado em cinco modulos principais: Social, Servico, Ex-
positivo, Administrativo e Educacional. O programa de necessidades contempla recepgao,
biblioteca, auditorio, salas multiuso, estidios de musica e audiovisual, oficinas criativas, ca-
marins, refeitdrio, ambulatorio psicologico, estacionamento e areas de convivéncia externas.
A setorizagdo foi concebida para promover integracdo comunitaria e estimular o protagonis-
mo juvenil. O partido arquitetonico adota a metafora do “cultivar”, entendendo a arquitetura
como terreno fértil para a criatividade. A implantagdo valoriza a integracdo com o entorno
urbano, prevendo areas verdes de uso publico, percursos sombreados e espacos abertos que
favorecem a convivéncia. O plano de massa organiza os setores em blocos sobrepostos, sendo
os modulos educacional e administrativo posicionados no pavimento superior, 0 €xpositivo no
centro, configurando o coracdo do projeto, e os setores social e de servigos no térreo, em
contato direto com a comunidade.

Além da organizagdo programatica, a discussao revela que a proposta busca responder a
problemas historicos da Area Continental, como a auséncia de equipamentos culturais e a

caréncia de espagos publicos de qualidade. O projeto pretende reverter esse quadro ao
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disponibilizar um espaco multifuncional que combina areas de aprendizado, lazer e produgdo
cultural, ampliando as possibilidades de uso cotidiano pela populacdo. A proximidade com
escolas e bairros residenciais reforca sua vocagdo como equipamento de uso comunitario,
voltado especialmente a juventude, mas sem excluir outras faixas etarias.

Outro ponto relevante ¢ a capacidade do CULTIVA de funcionar como polo articulador
de politicas publicas. Sua estrutura fisica e programatica permite abrigar oficinas de
capacitagcdo, exposi¢cdes de artistas locais, feiras de economia criativa, eventos musicais €
atividades ligadas ao empreendedorismo cultural. Dessa forma, o espago torna-se plataforma
de valorizagao da identidade regional e de geracdo de renda para a comunidade.

Do ponto de vista ambiental, o CULTIVA incorpora estratégias sustentaveis como
captagdo e reuso de aguas pluviais, uso de energia solar fotovoltaica, ventilagdo e iluminagao
natural, preservagdo de areas permedveis e emprego de materiais de baixo impacto ambiental.
Essas medidas reforgam a proposta de um espago cultural alinhado as demandas
contemporaneas por sustentabilidade e inovacdo. Adicionalmente, a discussdo aponta para a
importancia de associar sustentabilidade ambiental a sustentabilidade social, por meio de pra-
ticas educativas que conscientizem a comunidade sobre preservacdo ambiental e consumo
responsavel.

A andlise demonstra que o CULTIVA tem potencial para atuar como polo de de-
senvolvimento socioecondmico ao estimular setores da economia criativa como musica, dan-
c¢a, design, moda, audiovisual e tecnologia. Tais atividades podem gerar emprego, renda e
fortalecer a identidade cultural local. Ao comparar com experiéncias referenciais como o Sesc
Pompeia e o Centre Pompidou, observa-se que equipamentos culturais multifuncionais sao
capazes de requalificar territdrios, atrair fluxos de pessoas e impulsionar atividades turisticas e
econdmicas. O projeto ainda se aproxima do Centro Cultural Sdo Paulo no que se refere a
criacdo de espagos democraticos, acessiveis e integrados a paisagem urbana, promovendo
novos modelos de sociabilidade. Nesse sentido, o CULTIVA se insere como iniciativa

necessaria e estratégica para Sao Vicente.
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4 CONCLUSAO

O artigo apresentou o desenvolvimento do projeto arquitetonico CULTIVA, centro
cultural de economia criativa localizado na Area Continental de Sdo Vicente/SP. A proposta
contribui para democratizar o acesso a cultura, estimular praticas artisticas e empreendedoras,
integrar a comunidade local e reduzir desigualdades territoriais. Além de atender as
necessidades culturais e sociais diagnosticadas, o projeto se configura como espago de
inovacdo, aprendizado e cidadania. Sua implantacdo poderd gerar novas oportunidades
profissionais, fortalecer vinculos comunitarios e impulsionar a economia criativa regional.
Recomenda-se a continuidade de parcerias institucionais, bem como investimentos publicos e
privados, para viabilizar sua execuc¢do e garantir sua sustentabilidade a longo prazo. A anélise
permite concluir ainda que o CULTIVA pode atuar como elemento estruturador do territorio,
articulando dimensoes urbanas, sociais, culturais e ambientais em um mesmo equipamento.
Ao valorizar a identidade regional e propor solugdes sustentdveis, o projeto contribui para
ressignificar a Area Continental de Sio Vicente como espago de pertencimento e de
oportunidades. Por fim, destaca-se o papel do centro cultural como plataforma de
experimentacdo e de inovagdo, capaz de se adaptar as transformagdes futuras da sociedade e

de consolidar novas formas de produgao cultural e de integracdo comunitaria.
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