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RESUMO
O artigo analisa a escassez de atividades praticas que sdo desenvolvidas por estudantes do
curso de Artes Visuais na modalidade do ensino a distancia.

Palavras-chave: Artes visuais, EAD, Curriculo.

TEACHING VISUAL ARTS ON EAD: Paradigms CURRICULUM

Rubens de Souza

ABSTRACT
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Introducéo

Este capitulo reflete sobre as tarefas que sdo desenvolvidas por estudantes do curso de
Artes Visuais na modalidade ensino a distancia. Para tanto, propde-se um estudo de caso de
algumas atividades que sdo desenvolvidas no curso de Artes Visuais da UNIMES Virtual, o
que envolve novas reflexdes sobre o desenvolvimento e avaliacdo de atividades elaboradas na
educacdo a distancia. Para tanto, serdo mencionados: a educacao a distancia na plataforma
MOODLE, processos digitais que configuram a elaboragdo e a producdo de contetdos

elaborados por estudantes e a avaliagdo docente.

1. Ensino de artes visuais em EAD

O EAD apresenta estruturas delineadas que facilitam sua légica e proporcionam a
ligacdo de diversas interfaces. Podemos mencionar:
1.1. Sistema visual, que identifica contetudos que necessitam de solucBes adequadas para um
problema especifico, desta forma, pode ser elencados pelo menos dois fatores que devem estar

evidentes quando “a linguagem visual” que se pretende:
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1.1.1 A linha editorial a que se destina determinada linguagem visual, ou mensagem verbal ou
n&o verbal, que estabelece critérios que determinam uma concepcdo filosofica, e a partir dai, o
responsavel pelo projeto grafico-visual deverd ter a consciéncia de acrescentar ou nao
imagens (figuras) que expressem claramente a linha editorial em que se insere;

1.1.2 O estilo global ndo deve ser invadido pela adocéo de elementos visuais discrepantes no
projeto gréfico-visual. Desta forma, a maioria das imagens (fotografias, desenhos, gréaficos, e
outras) pode ser especifica conforme padrbes preestabelecidos. Este costume facilitara a
comunicacdo da mensagem junto ao seu publico alvo.

Para o sistema visual, os elementos da visualidade sdo fundamentais: cor, tipologia,
linha, textura, legibilidade, entre outros.

2.1. Sistema de orientagdo refere-se a orientacdo e a utilizacdo dos meios disponiveis para o
usuario e a sua relacdo interativa com o computador. Ainda, carga de atividade, controle de
suas ac0es, recursos de interacdo, feedback, etc.

2.2. Sistema audiovisual, a partir de conteudos animados e auditivos e para tanto € importante
ser agil, objetivo e emocionante. Ele pode ser explicativo, demonstrativo, historico, etc.

Vale lembrar que a estrutura EAD oferece condicdes de atividades para modalidades:
presencial, a distancia e semipresencial. Na configuracdo desses dados identificamos tipos de
distancias, como: espacial, temporal e interatividade e cada uma dessa relacdo estabelece
acOes possiveis entre: professor - aluno, aluno — aluno e aluno — material didatico.

Figura 1
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As instancias apresentadas no grafico podem ser estudadas separadamente, no entanto
pertencem a uma mesma sistémica, do processo de ensino e aprendizagem quando permeados
por tecnologias da comunicacdo. Ou seja, ha convergéncia entre o ensino a distancia e 0
presencial’.

As acles pedagogicas no EAD oferecem estruturas compativeis com espagos para
envio e armazenamento de tarefas realizadas pelos alunos. Tais estruturas apresentam
ferramentas de comunicacdo sincrona? e assincrona®, que facilitam as comunicacdes, envio de
mensagens instantaneas e avaliagdo das atividades desenvolvidas pelos estudantes.

No entanto, algumas contradicdes necessitam de investigacdo, sobre os tipos de

atividades avaliativas na aprendizagem.

E curioso o fascinio que causam as demonstragdes praticas em ciéncias. As origens
de tais demonstragdes remontam milhares de anos e vém sendo adotadas no ensino
da ciéncia desde o séc. XVIII, suas raizes sdo ainda mais antigas. (KAUFFMAN,
1995, p.180)

A forma de ensinar é consequéncia das crencas que estruturam a mente do docente
gue, em sua grande maioria, assume a atividade do magistério por imitacdo e reproduz os
conceitos que expressam os fundamentos socioculturais da sociedade. (SANTQOS, 2003, p.
33)

Uma conclusdo fundamental, que resume grande parte da pesquisa contemporanea
sobre aprendizagem, € que se aprende melhor aquilo que se compreende adequadamente, ou
seja, 0 que se incluem apropriadamente nos conhecimentos que ja possuimos e que possa
usar para resolver problemas significativos para pessoa que aprende. (CARRETERO, 2002,
p. 35)

1 José Manuel Moran afirma que ha fortes tendéncias para a redefinicao da educacao no
Brasil. Tais mudancas serao possiveis, a partir das tecnologias da comunicacao. Disponivel
em: < http://www.eca.usp.br/prof/moran/tendencias.htm>. Acesso: 11 jan. 2011.

2 Uma transmissdo é sincrona quando, no dispositivo receptor, € ativado um mecanismo de
sincronizacao relativamente ao fluxo de dados proveniente do emissor. Este mecanismo de
sincronizacao é um relogio (clock) interno no dispositivo de recepcao (por exemplo, modem)
e determina de quantas em quantas unidades de tempo é que o fluxo de bits recebidos
deve ser segmentado, de modo a que casa segmento assuma o mesmo tamanho e formato
com que foi emitido.

3 Uma transmissdo assincrona quando ndo ¢é estabelecido, no receptor, nenhum
mecanismo de sincronizacao relativamente ao emissor e, portanto, as sequéncias de bits
emitidos tém de conter em si uma indicacao de inicio e do fim de cada agrupamento; neste
caso, o intervalo de tempo entre cada agrupamento de bits transmitidos pode variar
constantemente (pois ndo ha mecanismo que imponha sincronismo) e a leitura dos dados
tera de ser feita pelo receptor com base unicamente nas proprias sequéncias dos bits
recebidos.
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Por isso é necessario aproximar o conhecimento tedrico e pratico, no sentido de ligar
0 que se sabe com 0 que se quer aprender.

O processo de ensino esta necessariamente amarrado com 0 processo de
aprendizagem, pode-se dizer que sdo duas faces da mesma moeda. O ambiente virtual de
aprendizagem (AVA), (aqui analisaremos a plataforma MOODLE), permite aos estudantes
vivéncias e experimenta¢Oes preparatorias, a partir de projetos individuais ou colaborativos.
Vale lembrar, que o AVA disponibiliza ao mesmo tempo biblioteca virtual, forum de
discusséo, recursos de apoio, e outros.

Sabe-se que o conhecimento e 0 processo de aprendizagem percorrem caminhos néo
lineares, desta forma, as agOes praticas tornam-se fundamentais para a compreensdo e
apreensdo das teorias. Paralelamente, a avaliacdo é fundamental para o pleno diagndstico
desse processo nos estudantes.

Frequentemente, a avaliagdo reduz toda sua potencialidade investigativa, quando os
professores adotam apenas a prova como Unico recurso avaliativo. Esse costume é observado
nos cursos presenciais e a distancia. Ou seja, independente do método utilizado, quantitativo
ou qualitativo, a avaliacdo ndo deve focar critérios lineares, ao contrario disso, deve ter

carater dindmico como a propria aprendizagem se apresenta, atualmente.

2. Algumas consideracfes sobre a estrutura de cursos de licenciatura em Artes

Visuais

Os cursos de licenciatura em artes visuais a distancia sdo relativamente recentes no
Brasil. Sua identidade académica espelha-se nos cursos presenciais, ou seja, busca o
equilibrio entre a pratica e a teoria. O perfil profissionalizante dos cursos presenciais
demandados é continuamente mantido sob a vigilancia da Secretaria de Educagdo a
Distancia (SEED) e Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), que minimamente exige das
instituicdes laboratdrios para as atividades praticas. Desta forma, 0s cursos presenciais ou a
distancia devem apresentar:
| - objetivos gerais do curso, contextualizados em relacdo as sua insercdo institucional,
politica, geografica e social;
Il - condicGes objetivas de oferta e a vocacao do curso;
I11 - cargas horarias das atividades didaticas e da integraliza¢&o do curso;

IV - formas de realizacao da interdisciplinaridade;
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V - modos de integracdo entre teoria e pratica;
VI - formas de avaliacdo do ensino e da aprendizagem;
VIl - modos de integracédo entre graduacéo e pos-graduacdo, quando houver;
VIII - incentivo & pesquisa, como necessario prolongamento da atividade de ensino e como
instrumento para a iniciacdo cientifica;
IX - concepcdo e composicdo das atividades de estagio curricular supervisionado, suas
diferentes formas e condicGes de realizacdo, observado o respectivo regulamento;
X - concepcao e composicédo das atividades complementares
As IES deverdo criar mecanismos de aproveitamento de conhecimentos adquiridos

pelo estudante através de estudos e praticas independentes, presenciais e/ou a distancia, desde

que atendido o prazo minimo estabelecido pela instituicdo para a conclusdo do curso. Essas
atividades complementares podem incluir intra ou extra-instituicao:

- Projetos de pesquisa;

- Projetos de extenséo;

- Monitorias e estagios;

- Programas de iniciacdo cientifica;

- Modulos tematicos;

- Seminarios, simpodsios, congressos e conferéncias;

- Cursos ou disciplinas realizados em outras areas afins;

- Integracdo com cursos seqiienciais correlatos a area.*

Com isso, percebe-se que a licenciatura em artes visuais, a distancia apresenta algumas
atrofias no perfil profissional de seus egressos. Ou seja, algumas disciplinas, que prevéem
atividades praticas apresentam conflitos por ndo conseguir, de maneira minima e satisfatoria,
condi¢des técnicas para 0 envio, armazenamento, comunicacdo e interatividade de tarefas
eminentemente pratica que seriam realizadas por estudantes e posteriormente, enviadas na
plataforma de ensino.

Isso representa um fosso entre o curso e a profissdo. Ou seja, a inexisténcia de

laboratorios e trabalhos praticos prejudicara a formacéo do futuro professor.

4 Diretriz Curricular Nacional do Curso de Graduacao em Artes Visuais, licenciatura.
Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/2007/pces280_07.pdf >.
Acesso: 13 jan 2011.
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Essa é uma situacdo desconfortavel, pois implicard em professores despreparados para
atuarem na docéncia e, sobretudo na pasteurizacdo dos cursos de artes na modalidade a
distancia, tornando disciplinas de carater pratico em teoricos.

As consequéncias serdo negativas e deixardo escapar algumas estruturas fundamentais
na formacdo do arte educador®, como experiéncia em processo de criacéo aliados aos saberes
historicamente acumulados, bem como familiarizagdo com as teorias pedagogicas.

Ndo é sem razdo que a educacdo a distancia é definida como uma forma de
aprendizagem organizada e caracterizada, basicamente, pela separacgéo fisica entre o professor
e o aluno, pois as tecnologias da comunicacdo, da informéatica e Internet sdo capazes de
estabelecer a interacdo entre eles. Vale dizer, que o decreto 5.622, de 19/12/2005 regulamenta
0 artigo 80 da LDB também traz uma definicédo legal paraa EAD:

A educacdo a distancia é modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-
pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizagdo de
meios e tecnologias de informagdo e comunicacdo com estudantes e professores
desenvolvendo atividades educativas em lugares ou tempos diversas.

Portanto, fica explicito que todo tipo de atividade deve ser contemplado no EAD®.

A Interatividade é compreendida como a relacdo entre o individuo e a maquina. Dessa
relacdo, a interatividade, a interacdo (relacdo entre individuos), amplia seu processo de trocas
e significacbes. No suporte digital a interatividade & relagdo tecno-social, (técnica + instancias
sociais), ou seja, um dialogo entre o homem e maquina, por meio de interfaces. E possivel
estabelecer algumas caracteristicas “conceituais”, para interatividade, a partir de suas a¢oes:

2.1.1. Interatividade por comunicacdo — Modelo de um sistema que prevé
interatividade imediata, ou ndo, onde o usuario usufrui ferramentas como: e-mail,
processadores de textos, processadores numéricos, entre outros.

2.1.2. Interatividade de emissdo e recepcdo — Modelo de um sistema que prevé
interatividade entre a maquina e outros individuos. Baseia-se no didlogo entre pessoas,
ferramentas de voz, telefonia, agentes virtuais, ferramentas de busca.

2.1.3. Interatividade de navegacdo - Modelo de um sistema que prevé a
interatividade de navegacdo no ambiente virtual. Identificam-se por interface visual, sites,

ambientes de aprendizagem, ambientes de pesquisas e exploratorios.

5 A Resolucao de 2009, para o curso de artes visuais prevé estruturas minimas e necessarias.
Disponivel:<http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/2009/rces001_09.pdf>.

Acesso: 13 jan 2011.

6Disponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_ 03/_Ato2004-
2006/2005/Decreto/D5622.htm>. Acesso: 12 jan 2011.
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A interatividade proporciona situagdes compartilhadas com o corpo’, a partir da
linguagem estabelecida por softwares e seus calculos com fungbes que transformam e
devolvem sinais enviados do ecosistema® (corpo e ambiente) para o tecnoecosistema®
(hardware, software e interfaces).

Dessa maneira, no AVA deve-se prever a diversidade de tarefas que serdo
desenvolvidas por estudantes, a partir de um modelo pedagdgico. A partir desse modelo
pedagdgico devem-se identificar os aspectos:

2.2.1. Tecnoldgicos - por identificar sua funcionalidade e ferramentas disponiveis.

2.2.2 Organizacionais - determina a proposta pedagdgica de um curso.

2.2.3 Objeto de estudo - material instrucional, ferramentas de aprendizagem,

instrucdes de uso e organizadores.

2.2.4 Metodoldégicos — formas de interacdo, organizacdo de elementos em

sequéncia didatica e procedimentos avaliativos e metas de aprendizagem.

Finalmente, cabe definir de maneira facil e rapida os procedimentos:

e Navegacdo e manipulagdo — recursos disponiveis de orientacdo para o
usuario.

e Tipos de atividades — relaciona diversas atividades, suas interfaces, percepgéo
da aprendizagem, de maneira a evitar sobrecarga de trabalho.

e Controle e acompanhamento — referem-se ao constante contextualizacao sobre
as acOes do usuario. Interacdo e interatividade.

e Exploracdo e pesquisa — propicia iniciativa na busca do conhecimento,
identificacdo de pesquisa e plagio.

e Avaliacdo docente — relaciona modalidades avaliativas.

e Feedback — propicia, interacdo e interatividade, a partir de comunicagdes,

aspectos motivacionais e vivéncias.

Figura 2.

7 Identifica conexdo do corpo com sistemas artificiais, que propiciam, em tempo real, acoes
compartilhadas — humano/maquina.

8 Nesse contexto, quero inferir o termo como: Conjunto dos relacionamentos
mutuos entre determinado meio e seus protagonistas.

9 Pretendo dizer que ha descricoes possiveis dos sistemas adotados no AVA e seus
processos.
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ASPECTOS
ORGANIZACIONAIS

Esquema de estrutura para modelo pedagdgico que relacionam direta ou

indiretamente a avaliacdo docente em EAD.

3. Reflexdes sobre o processo de avaliagéo

A educacdo a distancia apresenta alguns itens importantes, no processo avaliativo em
relacdo a avaliacdo na educacdo presencial. A autonomia do estudante e a aprendizagem
colaborativa sdo mais efetivas, em decorréncia das tecnologias que sdo disponibilizadas no
AVA. Ou seja, os estudantes administram seu proprio tempo de estudo e dentro de um
determinado prazo escolhem o melhor momento para realizar tarefas avaliativas. Ao mesmo
tempo, em que isso acontece, as tecnologias da comunicacdo inseridas no AVA propiciam
comunicacges, onde os alunos compartilham suas ideias, a partir de e-mails, féruns, chat,
lista de discussoes, etc.

Diante disso, verifica-se que 0 processo avaliativo ainda apresenta desafios
epistemoldgicos. Outro fator de grande relevancia é o costume tradicional de se avaliar em
cursos presenciais, que sdo transferidos, por professores e tutores, quando atuam na
educacdo a distancia. Certamente, que havera discrepancias, pois estamos diante de novos
paradigmas. Os ambientes virtuais de aprendizagem oferecem um leque de ferramentas que
podem ser empregados para auxiliar o processo avaliativo. No entanto, observa-se que no
AVA, como no ensino presencial, essa avaliacdo é feita de maneira restrita e aborda tao
somente a avaliacdo tradicional. Na realidade ha transposicdo de metodologias usadas no
ensino presencial para o ensino a distancia e compromete um diagnostico mais certeiro sobre

0 aluno.
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Assim sendo, podemos ter fungdes avaliativas:

Avaliacdo prognostica: Identifica a situacdo de cada estudante antes do inicio de um processo
de ensino e aprendizagem e, com isso, adapta-los as realidades que enfrentardo. Essa
avaliacdo é importante por oferecer aos docentes subsidios, como: situacdo socioecondmica,
intelectual, emocional, etc. Ou seja, essa avaliacdo revela o conhecimento prévio do aluno que
se relaciona aos contetdos que serdo ministrados. A partir dai, o professor é capaz de planejar
sequéncia didatica adequada as dificuldades ou facilidades para o conhecimento de
determinada area cientifica. Coll (2000), afirma que os estudantes, diante da avaliacdo
diagnostica terdo percepcdes de suas imprecisdes e contradicdes, sobre as informacdes e
conhecimentos. Desta forma, estardo predispostos a superar tais situacoes.

Avaliacdo formativa: Sua principal funcdo serd o acompanhamento do processo de ensino
aprendizagem, a partir de observacdes da aprendizagem do aluno. Ou seja, registrar 0s
avancos e as dificuldades dos alunos. Nesse aspecto, Jorba e Sanmarti in Ballester et al
(2003, p.30), consideram como avaliagdo formativa os aspectos cognitivos, quando o
educador é capaz de compreender sua funcionalidade frente as tarefas elaboradas, as
estratégias utilizadas para elaborar um resultado.

Avaliacdo somativa: Representa a avaliacdo final, por acontecer no final de um processo
educativo. Nesse momento tem carater classificatério, por diagnosticar se o aluno foi capaz de

apreender critérios minimos necessérios para avancar em sua jornada de estudos®.

AVALIACAO
PROGNOSTIC FORMATIVA SOMATIVA

A

Quadro 1
O quadro apresenta funcdes avaliativas

Ainda temos as categorias avaliativas para a aprendizagem™:

10 Disponivel em: <http://www.webartigos.com/articles/40842/1/Avaliacao-Diagnostica-
Formativa-e-Somativa/paginal.html#ixzzl AwuLdPPH >. Acesso: 12 jan 2011.

11 QUINQUER, D. Modelos e enfoques sobre avaliacdo: o modelo comunicativo. In:
BALLESTER, M. ET AL. Avaliacao como apoio a aprendizagem. Porto Alegre: Artmed, 2003.
P. 15-22.
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a) Categoria conceitual: Auxilia na compreensdo de determinada realidade ou

solucdo de situacdo problema, diante de uma determinada circunstancia no processo de

ensino e aprendizagem;

b) Categoria mobilizadora: Propicia vinculo com conceitos de outras

disciplinas ou conhecimentos de “saberes” distinto, com o objetivo de compreender a

realidade ou proporcionar solucdes diante de determinadas circunstancias do processo

de ensino e aprendizagem;

c) Categoria Interdisciplinar: Permite escolher informac6es e possibilidades

que o usuario, ou estudante pode aferir sobre determinados conceitos apreendidos no

EAD;

d) Categoria Compreensao de texto: Permite analise e compreensdo de textos,

bem como sintaxe, de proposi¢des no processo de ensino e aprendizagem.

Algumas das ferramentas disponiveis na plataforma de aprendizagem Moodle:

Quadro 3
Caréater predominante
Recursos avaliativos de Categorias Tipo Modelo
avaliativo
Forum Categoria conceitual ™. Assincrona Psicomeétric
a
Comunicativa
Envio de arquivo Categoria mobilizadora™ Assincrona Psicométric
a
Wiki Categoria conceitual Assincrona Psicometric
a
Questionario Categoria Assincrona Psicométric
Interdisciplinar™® a

12- Auxilia na compreensao de determinada realidade ou solucdo de situacdo problema,
diante de uma determinada circunstancia no processo de ensino e aprendizagem.

13 Propicia vinculo com conceitos de outras disciplinas ou conhecimentos de “saberes”
distinto, com o objetivo de compreender a realidade ou proporcionar solucdes diante de
determinadas circunstancias do processo de ensino e aprendizagem.

14 Permite escolher informacoes e possibilidades que o usuario, ou estudante pode aferir
sobre determinados conceitos apreendidos no EAD.
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Chat Categoria mobilizadora Sincrona Comunicativ
a

Glossario Categoria Assincrona Psicometric
Interdisciplinar a

Diario de bordo Categoria Assincrona Psicométric
Interdisciplinar a

Psicométrica

Identificada por enfatizar os resultados da aprendizagem

Comunicativo

Identificado por mediacGes produzidas entre o0s agentes
implicados (professor e aluno).

Sistémica

Identificado por agdes voltadas para a avaliacdo formativa.
O quadro ndo apresenta, pois alguns conteudos e objetivos
repetem informacdes avaliativas.

Observam-se as instancias avaliativas apresentadas até aqui, a valorizacdo e o

costume para as teorias, ou seja, 0s instrumentos avaliativos sdo constituidos por tipos de

questdes, como:
Quadro 4

MODELOS DE QUESTOES OBJETIVAS

Tipo Caracteristica
MULTIPLA Pergunta curta ou resposta breve, dupla alternativa, lacunas ou
ESCOLHA complemento, associacdo ou acasalamento.
« E mais utilizada nos modelos de itens objetivo. O
enunciado deve conter todas as informacdes necessarias a
solucédo da proposicdo e a redacdo do enunciado deve conter
indicativos gramaticais para a resposta.
LACUNA « E um método tradicional utilizado nas séries iniciais e em

cursos de lingua estrangeira.
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ASSOCIACAO « Util para verificar simultaneamente vérias informagoes

ALTERNATIVA » Questdes de certo/errado ou falso/verdadeiro. Elas devem
ser construidas com oragdes inteiramente certas ou erradas, e

que ndo devem estar na forma negativa.

RESPOSTA e Comentar um tema.
LIVRE

O quadro apresenta alguns tipos de quest@es utilizadas no AVA.
A delimitacdo de fronteiras no campo avaliativo ndo se esgotou, ao imaginarmos como

sdo avaliadas as tarefas eminentemente préaticas, como:

Composi¢do musical,

Conteudo audiovisual;

Editoracéo;

Madquete;

Obra artistica;

Producdo artistica;

Producdo técnica;

Produto tridimensional,

Projetos experimentais;

Representacao bidimensional;

Sonoplastia;

Software e outros tipos de projetos.

Algumas tarefas solicitadas exploradas na universidade constituem um vinculo e prova
de habilidade profissional, conduz o estudante a aplicagdo de seus conhecimentos para
determinada finalidade. Esse costume é fundamental, para que obtenha contato com a
realidade do mercado de trabalho, aléem de desenvolver competéncias praticas para
determinadas tarefas que fazem parte de sua area de atuacao.

Desta forma, diversas disciplinas desenvolvem conhecimentos, estratégias e
metodologias para critérios técnicos e praticos, que sdo adquiridos durante a formacéo

académica. Além de vivenciar tais tarefas, o aluno deve vincular esses conhecimentos com a
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metodologia e a pesquisa cientifica. Esse percurso, durante sua vida académica, vincula

estagios supervisionados, trabalho de conclusédo de curso (TCC) e ou monografia.

Figura 3

Esquema de causa e efeito a ser analisado na estrutura do EAD.
O esquema da figura 3 representa a forma pratica de concatenar as acdes que serdo
analisadas no EAD, a partir de suas ferramentas sincronas e assincronas, bem como outros

aparatos tecnolégicos e softwares, necessarios para sua conquista.

3.1 Planejamento

Planejamento em arte requer a conjugacdo de diversas e complexas questdes que
envolvem materiais e técnicas, instrumentos, conceitos, criatividade entre outros aspectos™.

Nesta etapa, os diversos recursos disponiveis numa plataforma de ensino a distancia
conseguem suprir as necessidades preliminares de um planejamento.

O professor deve oferecer conceitos e principios dos temas que serdo abordados e para

tanto, deve fazé-lo com diversidade de apresentacao, tais como:

No ensino presencial No ensino a distancia

Meios discursivos e narrativos™® Forum, Chat, lista de discussao, etc.

15 BARBOSA, 2008, p. 71 et seq.

16 BRAIT, 1997, p. 281 — 290.
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Imagens estaticas Glossario, Base de dados, PowerPoint,

etc.
Imagens em movimento Video aula e animag0es.
Textos Aula texto, hiperlink, referéncia

bibliografica, Audio, etc.

Quadro 5

O quadro apresenta conceitos fundamentais que devem ser explorados pelo professor, no
ensino presencial e podem ser relacionados com as ferramentas de comunicacdo no AVA. Séo
exemplos primarios e suas conjugacdes sdo diversas.

Na realidade, o professor pode recorrer a diversos portadores de informacdes, sites,
videos, audios, diferentes publicagdes, imagens, visita técnica e visita a espaco cultural.

Vale dizer, que o professor é o mediador dessas informacdes e o estudante transforma
esses dados em conhecimento. Segundo Ferreiro (2001, apud PIAGET): o crescimento
intelectual ndo se realiza por intermédio de soma de conhecimentos, mas em grandes
periodos de reestruturacdo e ainda, muitas vezes, reestruturacdo das mesmas informacdes
anteriores, que mudam de natureza ao entrar em outro sistema de relagdes...

A apreensdo do conhecimento esta ligada a assimilacdo e essa por sua vez, a
memorizacdo, desta forma a reiterac@o das informacdes funcionara de maneira plausivel.

Outro aspecto importante no planejamento da arte € a organizacdo do espaco de
producdo artistica, bem como os materiais que serdo necessarios para sua execucdo. Nessa
fase devemos ter claro qual tipo de producéo sera desenvolvida e qual suporte serd utilizado:
suporte digital (computador e aparato tecnoldgico) ou suporte analdgico (técnicas

convencionais de pintura, por exemplo).

3.2 Execucéo

Durante a execu¢do o estudante deve ter e conhecer 0s materiais que serdo usados.
Evidentemente, que as conexdes com 0s conhecimentos sobre a arte sdo imprescindiveis,
como historia da arte, apreciagdo artistica, dados sobre determinado artista, enfim, as
condicgdes para que ocorra a criatividade.

Sabe-se que do ponto de vista pedagdgico ha também, sequéncia didatica, a ser
explorada. Viktor Lowenfeld (1947) apresentou importantes teorias que focavam a arte como

acdo espontanea e natural da crianga e do jovem, ou seja, a auto-expressao. No entanto,
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diversos professores adotam esse costume, como Unica possibilidade criativa entre seus
alunos: a livre expresséo e a releitura da obra artistica. Na verdade, as a¢Oes pedagogicas

para o ensino de arte sdo importantes e devemos conhecé-las.

3.3 Check e Feedback

Paralelamente o acompanhamento (check), deve acontecer, de maneira que o professor
seja capaz de motivar o estudante para a imersdo em sua pesquisa.

Por fim, o envio da atividade para avaliacdo. No ensino presencial, essa etapa é simples,
mas no ensino a distancia, alguns procedimentos sdo relevantes e necessitam de maior

delineamento.

Figura 4

O diagrama apresenta um roteiro e possiveis causas e efeitos de tarefas préaticas que

podem ser desenvolvidas no EAD.

4. Entrada e Saida de Dados Digitalizados
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O hardware (todo elemento fisico do computador) vai se sofisticando com os
periféricos’’ de entrada e de saida de dados.

O scanner é um equipamento digital com diferentes capacidades de resolu¢do. E um
periférico de entrada de dados, como fotografias, ilustracBes, artes originais etc., que
possibilita registrar imagens em arquivos para dentro do computador.

As cameras e maquinas fotogréaficas digitais podem ler imagem, luz, matiz e outras
informacdes diretamente para a tela do computador, substituindo o filme tradicional por
fotossensores organizados em um chip™.

Para todos os periféricos encontra-se no mercado versdo mais profissional de grande
poder de resolugdo, embora existam equipamentos caseiros, por assim dizer, que atendem a
necessidades mais simples de utilizacdo. Em todos eles, porém, as possibilidades de
manipular os dados coletados sdo possiveis, gragas aos aplicativos de programas que s&o
especificos de cada finalidade de utilizagao.

Basicamente eles identificam-se pela capacidade de tratamento de imagem, edigcdo de textos,
elaboracdo de planilhas de célculos, programas de bancos de dados, além dos programas de
criacdo e leiaute, entre outras coisas.

A superacdo dos processos analogicos por tecnologias em suporte digital, anexados a
controladores informatizados por processo mecénico traz a vantagens, sobretudo para tarefas
praticas que podem ser desenvolvidas por estudantes.

A praticidade parece ndo ter fim com o surgimento de novos computadores que
assumem caréater de dispositivos portateis, como os palmtops® e os laptops®®. Seus
componentes estdo armazenados e compactados da mesma forma que no computador

convencional, mas com a vantagem de se poder transporta-los com grande facilidade e

17 Componentes de computador que circundam o processador. Um periférico pode ser
acoplado ao sistema seja internamente na CPU como um modem interno ou uma placa de
rede, ou externamente como o monitor, o mouse, o teclado, a impressora, um scanner.
Periféricos de entrada sao os que emitem dados que deve entrar na CPU. Exemplo: teclado,
mouse, microfone, etc. Disponivel em: <http://dicionariodeinformatica.com.br/p.html>.
Acesso em: 15/1/201.

18 Pastilha de silicio que pode ter a funcado de 7.000.000 de transistores. Os chips sao
usados na composicao das memoérias de computadores. Idem.

19 Aparelho semelhante a uma agenda eletrénica, porém com mais recursos, com
capacidade de comunicacao e troca de dados com um microcomputador. O Palm também
possibilita a instalacdo de varios programas proprios para ele. Disponivel em
<http:/ /dicionariodeinformatica.com.br/p.html>. Acesso em: 21/6/2004.

20 Computador portatil. Idem.
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conecta-los a outros dispositivos semelhantes ao micro computadores tradicionais, sem alterar
suas caracteristicas.

Na realidade, configuram um mesmo formato, vale dizer, um dispositivo capaz de
processar documentos digitais e processar diferentes tipos de conteidos com outros
periféricos, a partir de programas.

5.0 SUPORTE DIGITAL

As tecnologias determinam novos paradigmas, por reunirem em si mesmas a
capacidade de realizar diferentes funcdes. Segundo Nicholas Negroponte, estamos na era dos
bits, na superestrada da informagdo em movimento global, o que nos traz algumas vantagens,
como € o caso da digitalizacdo, em que a compressdo de dados e a corre¢do de erros sdo feitas
para a transmisséo de informacdes a partir de canais condutores.

Negroponte esclarece:

Em primeiro lugar, os bits misturam-se sem qualquer esfor¢co. Comecam a mesclar-
se e podem ser utilizados e reutilizados em seu conjunto ou separadamente. A
mistura de &udio, video e dados sdo chamados de multimidia; soa complicado, mas a
palavra ndo quer dizer nada além de bits misturados. Em segundo lugar, nasce um
novo tipo de bit — um bit que nos conta sobre 0s outros bits. Esses novos bits sdo
“cabe¢alhos”, bem conhecidos dos reporteres de jornal que enviam “retrancas” (que
jamais vemos) a redacdo para identificar uma matéria. Tais cabecalhos sdo também
familiares aos autores de artigos cientificos, solicitados a, juntamente com estes,
enviarem as revistas algumas palavras-chave. Esses bits-cabecalho podem
constituir-se de um indice ou de uma descri¢do dos dados que o sucedem. Hoje, em
nossos CD’s e DVD’s, temos cabecalhos simples que nos permitem pular de uma
musica para outra e, em alguns casos, obter mais dados acerca da musica ali
armazenada. Tais bits ndo séo visiveis nem audiveis, mas eles informam a vocé, a
seu computador ou a um instrumento qualquer de entretenimento sobre o sinal®.

Notam-se, na andlise de Negroponte, alguns aspectos de mudanca sofridos na
comunicacdo e que altera a area da educacdo. N&o basta, entretanto, verificar somente a
evolugdo técnica das maquinas.

Sem duavida este avanco, tem oferecido técnicas eficientes para fazer fluir praticas
educativas, que antes eram possiveis com a intervencdo de profissionais da area da
comunicacdo. Ou seja, atualmente, professores e alunos sdo capazes de manipular e
desenvolver inimeras tarefas que misturam, num mesmo suporte, o texto e a imagem e o
audio ou video. Estamos diante da midia eletronica.

Os novos modos de comunicar e transportar informacdes estdo baseados nos processos

digitais, todos convertidos em suportes comuns e compostos de informacdes binarias. Nesse

21 NEGROPONTE, 2000 p.23.
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caso, tornar &tomos em bits (compor textos e imagens da prancheta para o computador)
traduz-se por digitalizar e substituir por bits, com a vantagem da rapidez e da enorme
possibilidade de acumulacdo de dados. Negroponte ainda observa que “... A informatica ndo
tem mais nada a ver com computadores. Tem a ver com a vida das pessoas®”.

A informatica e as novas tecnologias ndo estdo apenas acelerando meios nem
tampouco melhorando processos de qualidade, havendo uma espécie de redefinicdo da
cognicdo. Talvez o maior desafio seja o de verificar como, quando e de que maneira as
pessoas acessam a informatica.

Em consequéncia, principalmente a informacdo passou a ser também uma rede
formada por computadores, e ndo somente por equipamentos especificos e isolados das novas
tecnologias. A evolucdo das telecomunicacdes, dos processadores da microinformatica
consegue unir diferentes tecnologias disponiveis na rede universal.

Ainda pode-se indagar sobre o impacto desta substituicdo de suporte digital que
Negroponte traduz por bits pelos suportes analégicos. Pierre Lévy* questiona as novas
formas, de pensar e de agir, que nossa sociedade tem de administrar. Para isto, seleciona o
computador como o principal agente desse fenémeno:

Enquanto Negroponte aponta para as condi¢Ges e vantagens dessa transformacao
tecnoldgica, Lévy langa fortes indicios sobre o homem, mediados pelos dispositivos da
informatica. Ou seja, 0s processos de troca de informacBes na comunicagdo e a intera¢do na
Internet. Estes dispositivos deixam de ser uma simples maquina, para se tornarem uma
extensdo do homem, ndo apenas no plano empirico (faz-se mencdo aos fendmenos
apreendidos gragas a calculos, e a configuracdes de imagens textuais ou ndo, estaticas ou em
movimento, perceptiveis na tela ou traduzidas em impressGes pela maquina), mas também
num plano transcendental, porquanto cada vez mais se concebe conjuntamente o social. O
individuo e seu processo cognitivo misturam-se a partir de uma matriz de leitura informatica.
Lévy chama de tecnologias intelectuais®® esses dispositivos de pensamento e artificios da

I6gica que nos permitem orientar o pensamento. Percebe-se que o computador é apenas

22 [dem, p. 12.

23 LEVY, Pierre. A maquina do universo: criacdo, cognicdo e cultura informética. Porto
Alegre: Artmed, 1998, p. 7.

24 Qualquer processo que auxilia o funcionamento cognitivo humano. LEVY, Pierre. As
tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informatica. Rio de
Janeiro, Ed. 34, 1993, p. 152.
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ferramenta de multiuso, restando ao operador estabelecer e conhecer a verdadeira natureza de
seu problema e de que forma a informética poderéa auxilia-lo.

O panorama de como a sociedade estabelece sua relacdo com essas novas tecnologias,
conforme andlise de Negroponte remete-nos as relacGes dos recursos e veiculos adotados
pelos meios de comunicagdo de massa. As formas de transportar informacdes estédo cada vez
mais baseadas em processos digitais sdo facilmente intercambiaveis. Ou seja, seus
dispositivos digitais suportam diferentes formatos de informacéo, desde sonora, textuais, nao
textuais e em movimento.

Outra importante vantagem € a transmissdo dos bits a partir de processos
eletromagnéticos®. Esta tecnologia permite varias cpias de um original criado, facilitando o
armazenamento de dados. Onde anteriormente se tinha estoque de materiais, como
documentos impressos para guardar os dados através de arquivos de diferentes tipos, agora 0s
bits suportam muitos contetdos viabilizando esta etapa. Paralelamente, tais conteidos sdo
dimensionados também nos programas de jogos, no DVD (Digital Versatile Disk) tipo de
disco de face dupla que utiliza meio éptico regravavel de grande densidade e no CD (Compact
Disk) disco para gravar informag6es, como texto, imagens e sons em computador e em
aparelhos de telefone celular, que podem transmitir tanto 0 som como o texto e as imagens.
Desta forma, a transmissdo de conteudos digitais é feita por qualquer via de comunicacéo.
Este processo potencializa as informag6es em trocas semanticas.

6. Vivéncias: Abordagem Triangular no EAD

Os professores de arte conseguem os seus diplomas, mas eles sdo incapazes de prover
uma educacdo artistica e estética que forneca informacdo histérica, compreensdo de uma
gramatica visual e compreensdo do fazer artistico como autoexpress&o?.

Figura 5.

25 Conjunto de fendémenos que dizem respeito a interacdo entre campos magnéticos e
elétricos e suas inter-relacoes. HOUAISS, Antbénio & VILLAR, Mauro de Salles. Dicionario
da lingua portuguesa, 2001. p. 1110.

2% Disponivelem: < http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0103-
40141989000300010&Ing=en&nrm=iso>. Acesso: 12 jan 2011.
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8 cm de largura,

'NOME COMPLETO DO 1° PARTICPANTE - Teima Cristina Pereira Cardoso
NOME COMPLETO DO 2° PARTICPANTE Adviena 2 éti otrim
Nome da tividade:: Estrutura Tridmensionsl, a Party de Stidos Geometricos
Breve descrigio: Amicar de Castro.
Objetivo da stividade:: Chegar Autor.
Ano escolar e feixa etéria: 7* ¢ 8" ano do ensino fundamertal
Tempo estimado da atividade- Duas suas
Materisis necessérios: Tesours, cartoina, cola, lépis, régua.
Desenvolvimento da atividade::
Com umtra de :
31 om de comprimerto,

Como avaiier 8 stividade:

Enviar imagem da atividade:
COMPLETO 03 ERIKA CARLA ZAMBALDI
PARTICPANTE:::
NOME
oI MARIA JOSEFINA DE OLIVERA
PARTICIPANTE:::
Nome da
atividade:: LABORATORIO DE ARTE
aw""_ DESENHO DE OBSERVAGAO E USO DAS TECINICAS DA HACHURAS E SFUMATO
:dl:”v:’:a Conhecer atécnica de hachuras para trabalhar o efeito de luz e sombra
Ano escolar e
gl 7° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
Tempo eslmudo
g 02HORAS AULAS
Materiais Otexto ser afinal & hachura é utilizada principaimente na gravura em metal.
necessérios::

* Material de desenho:LAPI 28 BORRACHA FOLHA A4 E REGUA

Desenvolvimento  Propor a0s alunos que fagam
da atividade::  sombra dos desenhos e que néo era para colorir. Deve-se utilizar apenas lapis preto fazendo

osmammwmuaw«uwumtmmmmmmammau Fdhe

desenhos de observacéo. Cdoqwiunbueeuncwo:metn-dqmesnpaaulodosvaamw&mmooiwulmmmmmauea

wnpﬂro\.ﬁnmndonnt déo o efeito claro-escuro. E que

desenhar mas com muita insisténcia deu bom resutaco.

Como avaliar &

atividade::
Enviar imagem
da atividade::

Polo

Figura 7.
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A atividade foi avaliada néo pelo desenho em simas pela observagéo e as técnicas wiizadas Sendo assim o desempenhop de cada aluno.
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Nome
completo:
Insira o seu
trabatho:
Justifiue o
seuy Escolhir a obra para minha relefy i & amarelo. Tenh obra pois gost nas aulas de artes com meus alunos, com formas geométricas Eles costumam a
trabalho: fazer desenhos bastantes criativos claro que a maioria dos alunos s6 querem fazer i is féceis de fazermas é quele alu tem a facilidade de e fazem
desenhos inclivéis.
Minha releftura ¢ claro que néo é uma tentei fazer
A principio separei os seguintes materias:
Cartoling;
papel seda;
papel sulfite;
papel camurca;
tesoura;
Vépis, régua,cola giter
as retas assim esbogo da obra Depois cortei as formas seda,apd: das colei na cartolina em seguinda fiz tinta gliter.

Laboratdrio em polos
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